
STEAM UGDYMAS

Silvija Sėrikovienė – Panevėžio miesto savivaldybės Švietimo skyriaus vedėja;

Eugenijus Kuchalskis – Panevėžio miesto savivaldybės Švietimo skyriaus vyriausiasis stebėsenos ir analizės specialistas.



Panevėžio miesto plėtros 2014–2020 metų 
strateginis planas  

Vizija – 2022 m. Panevėžys - technologijų ir pramonės centras, patrauklus verslui ir 

investicijoms.

Remti švietimo, verslo ir vietinės valdžios partnerystę, orientuotą į mokinių 

verslumo, kūrybiškumo ir iniciatyvumo skatinimą, mokslinius tyrimus, atitinkančius 

Panevėžio miesto poreikius.



Parengta PANEVĖŽIO  REGIONO ROBOTIKOS IR AUTOMATIZAVIMO 

SPECIALIZACIJOS KRYPTIES ĮGYVENDINIMO INICIATYVA, kurioje numatyta:

Organizuoti ir vykdyti supažindinimą su šiuolaikinėmis technologijomis ir jų 

pritaikymu ikimokyklinio ugdymo mokyklose;

Skatinti šiuolaikinių technologijų programų plėtrą formaliajame  ir neformaliajame 

ugdyme bendrojo ugdymo bei neformaliojo vaikų švietimo mokyklose;

Plėtoti ir diegti Robotikos elementus visose švietimo ir verslo  grandyse. 



„Industry 4 Panevėžys“ – tai 
platforma, apimanti Panevėžio 

regiono Pramonės 4.0

ekosistemos narius ir jų iniciatyvas.

Platformos tikslas – padėti Panevėžiui 
tapti pažangiųjų technologijų pramonės 

centru.



Vystyti Pramonės 4.0 kryptį padeda Panevėžio miesto Pramonės 4.0 
vystymo patarėjų taryba





Formalus švietimas



Nuo 2018 m. gimnazija pasirenka inovatyvaus verslumo ir 
kūrybiškumo kryptį, išplėsdama ir įvairindama gamtamokslinę, nuo 
2020–2021 mokslo metų visą ugdymo procesą sieja su STEAM.



Robotika, STEAM, verslo bendrovės



• Bendras projekto biudžetas – 469 000 Eur.

• Projektas įgyvendintas 2019-02-27

NEFORMALUS ŠVIETIMAS



Projektas įgyvendinamas 2014–2020 m. Europos regioninės plėtros fondo lėšomis, projekto pavadinimas „Mokyklų 
aprūpinimas gamtos ir technologinių mokslų priemonėmis“ (Nr. 09.1.3-CPVA-V-704-02-0001) veikla- „STEAM atviros 
prieigos centrų kūrimas“.



2018 m. visose mokyklose SB lėšomis 
įsteigtos karjeros specialistų 0,5 pareigybės

Įkuriama Panevėžio plėtros 
agentūra





- Patirtinių pamokų įmonėse scenarijų kūrimas, pasidalinimas;
- STEAM laboratorijų įrengimas mokyklose;
- Mokinių STEAM projektinė veikla - darbų pristatymo konferencijos;
- Pamokų „ne mokykloje“ organizavimas (pavėžėjimas). 



Projektas įgyvendinamas pagal 2014-2020 metų Europos Sąjungos fondų investicijų veiksmų programos 9 

prioriteto „Visuomenės švietimas ir žmogiškųjų išteklių potencialo didinimas“ įgyvendinimo priemonę Nr. 09.1.3.-

CPVA-R-705 „Ikimokyklinio ir priešmokyklinio ugdymo prieinamumo didinimas“. Projektą finansuoja Europos 

regioninės plėtros fondas.

Projektui įgyvendinti gauta 340 000 Eur ES investicijų, 30 000 Eur – iš valstybės biudžeto. Numatytas miesto 

indėlis – 30 000 Eur.

STEAM klasė



• Projektas įgyvendinamas pagal 2014-2020 metų Europos Sąjungos fondų investicijų veiksmų programos 9 prioriteto 
„Visuomenės švietimas ir žmogiškųjų išteklių potencialo didinimas“ įgyvendinimo priemonę Nr. 09.1.3.-CPVA-R-705 
„Ikimokyklinio ir priešmokyklinio ugdymo prieinamumo didinimas“. Projektą finansuoja Europos regioninės plėtros 
fondas.

• Projektui skirta 200 163,95 Eur ES investicijų, po 17 661,52 Eur prisidės valstybė ir Panevėžio miesto savivaldybė. Bendra projekto vertė – 235 487 Eur.

STEAM klasė



PANEVĖŽIO MIESTO PLĖTROS 2021–2027 METŲ STRATEGINIS 
PLANAS

• III PRIORITETAS. ŠVIETIMO IR VERSLO BENDRYSTĖ, PLĖTOJANTI ATEITIES EKONOMIKĄ:

• 3.1.3. Užtikrinti STEAM srities dalykų programų įgyvendinimą ir plėtrą

• 3.1.3.1. Panevėžio miesto mokyklų aprūpinimas robotikos veikloms reikalingomis priemonėmis ir 
ugdymo specialistų apmokymas taikyti šias priemones ugdymo procese

• 3.1.3.2. Panevėžio regioninio STEAM atviros prieigos centro veiklų ir laboratorinės / techninės bazės 
plėtra ir modernizavimas

• 3.1.3.3. Pramonė 4.0 tendencijų integravimas į STEAM ugdymą / technologijas

• 3.1.3.4. Laboratorijų prieinamumo Panevėžio miesto mokyklose ir laboratorijų prieinamumo 
skatinant tarpinstitucinį bendradarbiavimą plėtra

• 3.1.3.5. Neformaliojo vaikų švietimo programų plėtra, suteikiant prioritetą STEAM krypties 
programoms





Įžiebtas iš „Lego“ 
konstruktorių 

pastatytas Kalėdų 
miestelis. 

Šią akciją organizavo 
Panevėžio miesto 

savivaldybės 
administracija drauge 

su įmone UAB „Arginta
Engineering“ bei 
Panevėžio plėtros 

agentūra.



STEAM ugdymo standartas







INŽINERIJOS UGDYMO PROGRAMA PANEVĖŽIO 
MIESTO ŠVIETIMO ĮSTAIGOSE 

Programą sudaro:

- Priešmokykliniame ugdyme (5-6 metų vaikai) išskiriamos ne tik 6 privalomos ugdymosi

sritys (gamtamokslinis ugdymas, kalbinis ugdymas, matematinis ugdymas, meninis ugdymas,

visuomeninis ugdymas, sveikatos ir fizinis ugdymas), bet ir inžinerinio ugdymo sritis

- 1–4 klasėse privalomas dalykas – inžinerija arba šio dalyko programos integracija į dailės ir technologijų dalykų turinius

- 5–8 klasėse pagrindinis privalomas dalykas – inžinerija arba šio dalyko programos integracija į technologijų dalyko turinį;

- I–IV klasėje pagrindinis privalomasis dalykas – inžinerija

- I–IV klasėje papildantis privalomasis dalykas – projektavimas

- 5–8, I–IV klasėje pasirenkamieji dalykai, kurie gali būti iš gamtamokslinio ugdymo, informacinių technologijų, meninio

ugdymo, technologijų ar kitų sričių. Jų programas mokykla rengia kiekvienais metais, atsižvelgdama į mokinių poreikius ir

mokyklos išteklius. Mokiniui privalomas bent vienas pasirenkamasis dalykas per mokslo metus.

- I–II klasėse technologijų dalykas keičiamas į Panevėžio mokymo centro siūlomus technologijų modulius.

- III–IV klasėje inžinerinė praktika – inžinerinis tiriamasis darbas, kuri rekomenduojama kaip sudėtinė Programos dalis,

atliekama įmonėse, mokyklose, mokslo ir studijų institucijų laboratorijose;

- 1–8, I–IV klasėje STEAM ugdymo srities patirtinės veiklos regioniniame STEAM centre,

Panevėžio robotikos centre „Robolabas“, Panevėžio mokymo centre, Panevėžio kolegijoje, KTU Panevėžio technologijų ir

verslo fakultete, verslo įmonėse bei kitose miesto erdvėse.



Panevėžio „Minties“ inžinerinė gimnazija



STEAM  ikimokyklinio ugdymo mokyklose 

12 ikimokyklinio ugdymo mokyklų pasirinko 
STEAM ugdymo kryptį.

Aktyviai jungiasi Į STEM mokyklų tinklą.




















